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Дать возможность детям проявить себя, 
дать импульс к стремлениям, развить в них 
чувство сопричастности к общему делу, 
самодисциплину ради общей победы, 
чувство долга перед своей командой 
и перед своей страной. 

В ходе игры ребята получают навыки 
работы с киберугрозами, подводными, 
наземными и воздушными дронами, 
с обнаружением фейковых новостей 
и многое другое.

Игра покажет, что даже обычный 
школьник в команде соратников 
сможет преодолеть свои страхи, 
преодолеть себя, преодолеть 
усталость ради общей цели, 
ради общей победы.

Сохраняет традиционные 
элементы Всесоюзной 
пионерской военно-спортивной 
игры «Зарница», но дополняет 
игру технологиями, отвечающими 
новым вызовам.

Цель проекта
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Ценности игры
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4

5

1
Готовность к выполнению обязанностей
гражданина и реализации его прав, 
уважение прав, свобод и законных 
интересов других людей

3
Интерес к различным сферам 
профессиональной деятельности, включая 
военно-профессиональную деятельность

Ценностное отношение к достижениям своей 
Родины – России, к науке, искусству, спорту, 
технологиям, боевым подвигам и трудовым 
достижениям народа

Понимание и признание особой роли 
России в обеспечении государственной 
и международной безопасности, обороны 
страны, осмысление роли государства 
и общества в решении задачи защиты 
населения

Формирование чувства гордости за свою 
Родину, ответственного отношения
к выполнению конституционного
долга – защите Отечества
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Спортивная подготовка

• Проверка общей физической подготовки
• Состязания по дисциплинам ГТО
• Элементы новых видов спорта
• Выносливость и самообладание
• Соревновательный дух и спортивное поведение

Содержание Игры

Военно-прикладные навыки

• Навыки начальной военной подготовки
• Современные средства борьбы и противодействия
• Основы тактики и взаимодействия
• Военизированные состязания и испытания
• Особенности службы по ВУС

Образовательная программа

• Сквозное онлайн-обучение
• Очное обучение в полуфиналах и Финале
• Специализированные программы обучения
• Интенсивы от ведущих экспертов
• Закрепление полученных знаний и умений
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Механика Игры
Категория участников 

8-10
лет

11-13
лет

• Наставник регистрирует на сайте 
школьную команду для участия 
в школьных этапах

• Участники получают доступ к личным 
кабинетам

Регистрация школьных команд Участие в школьных
и муниципальных этапах

• Выбор позывного
• Создание цифрового аватара 

участника
• Участие в интерактивных активностях 

на платформе для баллов в личном 
рейтинге

Промежуточные активности

• Асинхронное онлайн-обучение 
согласно будущим ролям 

• Участие в проектах Движения 
Первых

• Мастер-классы для команд

• Участие в региональном и окружном 
этапах в составе школьных команд

• Активности на платформе 
для проигравших команд

• Обучение на платформе для команд-
победителей перед финальной 
игрой

Участие в региональных этапах 
и полуфиналах

Участие во Всероссийском 
финале Игры

• Борьба за победу в Зарнице
• Участие в Большой военно-

тактической Игре в составе 
армий

Постконкурсное
сопровождение участников

• Интерактивное взаимодействие 
с участниками

• Вовлечение в проекты 
Движения Первых

• Обучение взрослых участников 
в качестве будущих наставников

14-17
лет
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18+ лет
(на базе ВУЦ, а также в рамках проекта 
«Быть, а не казаться!»)



Календарный план игры

апрель

Муниципальный 
этап 

май

Региональный
этап

июнь-

июль

Окружной
этап

август-

сентябрь

Всероссийский 
финал

февраль-

март

Отборочный этап*
(Школы и СПО)

*Образовательная организация может направить отряды для 
участия в муниципальном этапе без проведения состязаний

В школьном этапе наставники команд 
регистрируют команды для участия в игре

В последующих этапах участвуют команды, 
которые победители на предыдущих этапах
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8-10
лет

11-13
лет

14-17
лет

8-10
лет

11-13
лет

14-17
лет

11-13
лет

14-17
лет

11-13
лет

14-17
лет

11-13
лет

14-17
лет



№
п/п

Наименование
состязания

Отборочный
этап

Муниципальный 
этап

Региональный
этап

Окружной 
полуфинал

Финал

1 Строевая подготовка V V V

2 Общевойсковая грамотность V V V

3 Основы РХБЗ V V V

4 Спортивная подготовка V V

5 Основы государственности и военная история V V V V

6 Оказание первой помощи и тактическая медицина V V V V V

7 Военизированная полоса препятствий V V V V

8 «Огневой рубеж» V V V

9 Тактическая игра на местности V V V

10 Инженерное оборудование 
и маскировка позиций 

V V

11 Выживание в дикой природе V V

12 Пожарная эстафета V V

13 Смотр строя и песни V V

14 Строевая подготовка V V

15 Первая помощь V V

16 Викторина «Герои в форме» V V

17 Спортивная игра «Снайпер» V V

18 Маршрутная игра «Зарница 2.0» V V

Перечень обязательных состязаний отрядов

7
На каждом из этапов предусмотрена работа интерактивных выставок и организация культурно-воспитательных (патриотических) 
мероприятий, посвященных истории России

14-17
лет

8-10
лет

11-13
лет

+



Перечень испытаний по условно военным 
специальностям (УСВ)*

Разное содержание испытаний для старшей (14 – 17 лет) и средней (11 – 13 лет) возрастных категорий

Онлайн и оффлайн мастер-классы для обучения по ролям 

Состязание командиров 

(для командиров отрядов)1
Военно-полевая (тактическая) 

медицина (для медиков)2
Инженерно-саперное дело 

(для инженеров-саперов)3
Основы управления 

и противодействия БПА 

(для операторов БПА)
4

Топография, спортивное 

ориентирование и корректировка 

(для топографов)
5

Основы военной журналистики 

(для военкоров)6
Штурм и тактика боя в ограниченном 

пространстве (для штурмовиков)7
Кибербезопасность, фактчекинг

и основы пропаганды (для политруков)8

*Проводятся на региональных этапах, окружных полуфиналах и всероссийском финале 8



Структура Игры
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Окружной полуфинал 1 780 участников

Региональный этап 29 000 участников

Муниципальный этап 500 000 участников

Отборочный (школьный) этап 1 000 000 участников

Армия Красных Армия Зеленых
200 участников 200 участников

Состав:
1 место рейтинга отрядов регионов

2 и 3 место рейтинга отрядов ведомств

Состав:
1 место рейтинга отрядов ведомств
2 и 3 место рейтинга отрядов регионов

Большая военно-тактическая игра 
на местности

Категория 14-17 лет (400 участников):
320 участников региональных отрядов 
(по 4 отряда от округа);
80 участников ведомственных отрядов. 

Всероссийский Финал 640 участников
Категория  11-13 лет (240 участников):
160 участников региональных отрядов 
(по 2 отряда от округа);
80 участников ведомственных отрядов. 

Минобороны РФ   Росгвардия МВД РФ    ФСБ    МЧС    Всероссийское казачье общество    ПС ФСБ    СК РФ    

Отряды ведомств: 



Формирование армий

По результатам командных состязаний и индивидуальных 
испытаний формируется рейтинг отрядов по двум категориям:
✓ Рейтинг отрядов регионов
✓ Рейтинг отрядов ведомств

В каждой армии имеются как лидеры рейтингов, так и отряды, 
находящиеся в конце рейтинга.

Армия Красных

4 ведомственных отряда
16 региональных отрядов

1 место рейтинга отрядов регионов
2 и 3 место рейтинга отрядов ведомств

Армия Зеленых

4 ведомственных отряда
16 региональных отрядов

1 место рейтинга отрядов ведомств
2 и 3 место рейтинга отрядов регионов
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Всероссийский Финал Игры

8 дней

3 дня – обучение

3 дня – состязания отрядов и испытания по УСВ

1 день – Военно-тактическая игра

Август

15

11-13
лет

Торжественная церемония открытия и закрытия Финала проводится 
одновременно для= старшей и младшей возрастных категорий

14-17
лет

10 дней

3 дня – обучение

3 дня – состязания отрядов и испытания по УСВ

2 дня – Большая военно-тактическая игра

Количество участников: 

240 человек

160 человек – отряды, занявшие первое место
на окружных полуфиналах

80 человек – отряды ведомств

Количество участников: 

400 человек

320 человек – отряды, вошедшие в топ-4 лучших 
на окружных полуфиналах

80 человек – отряды ведомств
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Цифровые аватары и личный кабинет участников

Имя и фамилия: 
Ира Иванова

Страна: Россия
Город: Кировск
Возраст: 17 лет

Позывной: Сойка
Страна: Россия
Город: Кировск
Возраст: 17 лет

Профиль участника 
в игре

Анкета участника

Первый

Страна: Россия
Город: Кировск
Возраст: 15 лет

Суперсилы

Спортивная подготовка

Управление беспилотниками

Разведка и инженерное дело

Активность и участие в Проектах

Рейтинг в игре: 5 из 8
Отряд в игре: 1 из 12
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Создание цифрового аватара осуществляется
при помощи технологий нейросетей самими 
участниками

Личный кабинет участника функционирует на постоянной 
основе, показатели в личном кабинете демонстрируют 
вовлеченность участника в Игру, а также указывают
на то, какие знания и навыки требуют проработки



Структура Игры

Центральный штаб Игры
Дирекция Зарницы (Движение Первых + партнеры)

Окружной штаб Игры
Региональное отделение Движения Первых

Штаб Регионального этапа
Региональное отделение Движения Первых

Штаб Муниципального Этапа
Местное отделение Движения Первых 

Штаб Школьного Этапа
Первичное отделение Движения Первых 

Штаб Школьного Этапа
Первичное отделение Движения Первых 
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